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Tento projekt je spolufinancován Evropskou unií.

Projekt se zaměřuje na modernizaci výuky pomocí virtuální
reality, interaktivních panelů a AI, čímž rozvíjí jazykové,
prezentační a digitální kompetence žáků. Umožní bezpečné
experimenty, podporu individuálního přístupu i mezipředmětovou
spolupráci. Inovativní přístup zvyšuje motivaci, efektivitu
a připravuje žáky na požadavky trhu práce.

Termín realizace projektu: 03/2027 – 03/2028


